Jak se specifikace ARIA rozrustala, jak zapada do HTML
a co je nového

Od prvniho ndvrhu prosla ARIA ¢tyrmi hlavnimi verzemi a dnes je nedilnou soucdasti toho, jak
prohlizece popisuji obsah stranky ¢teckam obrazovky a dalsim asistivnim technologiim. Ve
druhém dile seridglu o WAI-ARIA se podivame, jak se specifikace postupné rozristala, jak zapada
do bézného HTML a co se v ni zménilo za posledni rok.

Jak se specifikace rozristala

roadmap a prvni navrh béhem roku 2006

verze 1.0 v roce 2014

verze 1.1 v roce 2017

verze 1.2 v roce 2023

verze 1.3 stdle rozpracovana, zatim jen pracovni navrh (v roce 2026)

Kazda verze pridavala hlavné to, co se ukdzalo jako chybéjici pfi redlném pouzivani. 1.1 treba
prinesla aria-current (0znaceni aktudlni polozky v navigaci nebo aktudlniho kroku v rédmci
postupu) a rozsifila aria-haspopup z prostého ano/ne na konkrétni typ vyskakovaciho obsahu
(menu, dialog, strom...). 1.2 doplnila role, které chybély pro pIné pokryti HTML (blockquote,
caption, code, deletion, emphasis, generic, insertion, meter, paragraph, strong, subscript
, superscript, time).

Také vyrazné prepracovala vzor comboboxu a naopak u ¢tvefice driv univerzalné pouzitelnych
atributl (aria-disabled, aria-errormessage, aria-haspopup, aria-invalid) zUZila pouziti jen
na konkrétni widgety, misto aby Sly nasadit kdekoliv.

Jak to zapada do HTML

ARIA sama o sobé& nemeéni, jak stranka vypada, ani jak se chova. Nemeéni tedy ovladani
kldvesnici, fokus, nic vizualniho. Jen doplfuje nebo prepisuje informace ve stromu pristupnosti,
ktery prohlize¢ stavi z DOM a predavéa dal opera¢nimu systému a ¢tecce obrazovky.

Nativni HTML prvky maji svoji roli zabudovanou uz samy, napfriklad <button> je role="button" a
<nav> je role="navigation", anizZ by to bylo potreba psat ru¢né. Tohle mapovani formalné
definuje specifikace ,ARIA in HTML" a pfimo doporucuje: pokud existuje nativni prvek s roli,
kterou chces, nepis ji znovu jako atribut.

vvvvvv

1.
Pokud jde pouzit nativni HTML prvek nebo atribut se sémantikou a chovanim, co

potrebujes, pouzij ho, misto aby ses snazil totéz dodélat pomoci role na obecném prvku.

2.
Nemén nativni sémantiku prvku, pokud fakt nemusis (nadpis, ktery ma zaroven fungovat
jako zélozka: obal ho do <div role="tab"> a roli nepis pfimo na nadpis).

3.
Kazdy interaktivni prvek s ARIA roli musi jit ovladat klavesnici.

4.

role="presentation" ani aria-hidden="true"



nikdy nepatrfi na prvek, ktery mize dostat fokus.
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PRMERE fNkZita je otadzka, jak se sklada ,pristupné jméno” prvku, tedy text, ktery se ¢tec¢ka
rozhodne precist jako jeho nazev. Existuje pro to presné dany algoritmus (specifikace Accessible
Name and Description Computation) s pevnym poradim priority: aria-labelledby, pak aria-

label,

pak nativni labelovani (<1abel for>, alt, title, <caption>...), a teprve nakonec

viditelny obsah prvku. Tohle poradi je d@vod, pro¢ aria-label ,prebije” viditelny text a proc se
dé snadno omylem udélat tlacitko, které vidi jinak vidici uzivatel a jinak ¢tecka obrazovky.

Co je nového za posledni rok

Za posledni rok se v ARIA ekosystému stihlo odehrat hned nékolik véci:

Specifikace ARIA in HTML, ktera popisuje, jak se role a atributy ARIA dopliuji s
vyznamem, ktery uz maiji nativni HTML prvky samy o sobé&, dostala 11. srpna 2026 novou
verzi doporuceni, ktera nahrazuje tu z prosince 2021. Nova verze mimo jiné upresiuje,
jak se ma chovat prvek summary. ReSi taky situaci, kdy <l1abel> neni sparovany s zadnym
formularovym prvkem, takze podpora ARIA je na ném proto pouze podminéna. A
doplriuje sémantiku pro nové prichozi, uzivatelsky prizplsobitelny <select>.

Core-AAM 1.2 je specifikace, ktera presné urcuje, jak se jednotlivé role a atributy ARIA
namapuji na konkrétni platformni rozhrani pro pristupnost, tfeba na Windows nebo
macOS. Na jare 2026 postoupila do faze Candidate Recommendation Draft, tedy o krok
bliz k findInimu schvaleni.

Vyroc¢ni audit milionu domovskych stranek WebAIM Million 2026 ukazal, ze ARIA ted
pouziva 82,7 % zkoumanych stranek, o néco vic nez lonskych 79,4 %. Zajimaveéjsi nez
samotné rozsireni je ale to, Ze stranky, které ARIA pouzivaji, maji v prdméru 59 chyb
pFistupnosti, zatimco stranky bez ni jen 42. Primérny pocet ARIA atributl na stranku
navic od roku 2019, kdy jich bylo 22, vzrostl na vic nez 130. Tahle ¢isla potvrzuji ¢asto
opakované pravidlo ,,Zzadna ARIA je lepsSi nez Spatnd ARIA“: vic ARIA na strance samo o
sobé neznamenad pristupnéjsi web, a pokud se pouziva bez spravného pochopeni, mize
naopak Skodit.

U modernich komponent, takzvanych Web Components, pribyva nativni podpora rozhrani
ElementInternals @ ARIAMixin. Diky nim muUze vlastni (custom) element deklarovat
svoji ARIA sémantiku prfimo v JavaScriptu, misto aby ji vyvojar musel ru¢né dopisovat
jako atributy do znacky. Podpora v prohlize¢ich Chrome, Firefox i Safari je uz solidni.
Porad se ale fesi, jak spolehlivé propojit ARIA vztahy mezi prvky, napfiklad aria-
labelledby, ktery odkazuje na popisek jinde v dokumentu, v situaci, kdy lezi kazdy kus
za hranici takzvaného shadow DOM, tedy izolované ¢asti stranky, kterou si komponenta
spravuje sama.

Samotnd ARIA 1.3 je zatim jen pracovni navrh, ne findlni doporuceni. Pfindsi mimo jiné
dvé nové role, sectionheader a sectionfooter. <header>/<footer> uvnitf <article>
nebo <section> doted Zadnou konkrétni roli nemélo, nové je Ctecka obrazovky rozpoznéa
jako zahlavi/zapati té konkrétni sekce. Druha zména je zédkaz aria-hidden="true" pfimo
na korenovém elementu <html>, aby nesSlo omylem schovat celou stranku pred asistivni
technologii najednou. K obéma zménam (a k dalsim atributdm a rolim obecné) se
podrobné vénuje pozdéjsi dil o novinkach z 1.3. Nic z toho navic zatim neni definitivni. Co
vSechno se z pracovniho navrhu nakonec dostane do findIni verze, se jesté mUze zménit.

Zdroje

W3C WAI-ARIA 1.2 (aktualni doporuceni) (https://www.w3.0org/TR/wai-aria-1.2/)
W3C WAI-ARIA 1.3 (aktualni pracovni navrh) (https://www.w3.org/TR/wai-aria-1.3/)
W3C: ARIA in HTML - mapovani roli (https://www.w3.org/TR/html-aria/)

W3C: ARIA in HTML - aktualizace ze srpna 2026 (novinka W3C)
(https://www.w3.0org/news/2026/updated-w3c-recommendation-aria-in-html/)
W3C: Using ARIA - pravidla pouziti (https://www.w3.0rg/TR/using-aria/)
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e W3C: Accessible Name and Description Computation — vypocet pristupného jména

(https://www.w3. or%/TR/accname 1.2
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(https://www.w3.0org/TR/core-aam-1.2/)
* WebAIM Million 2026 — statistiky pouziti a chyb (https://webaim.org/projects/million/)
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