Proc a kdy ARIA vznikla

WAI-ARIA vznikla, protoze obycejné HTML prestalo stacit na to, co dnesni webové aplikace
potrebuji asistivnim technologiim sdélit. V prvnim dile serialu o WAI-ARIA se podivame, kdo a
proc tuhle specifikaci pred dvaceti lety vymyslel, jak dlouho trvalo, nez se dostala do prohlizec¢t
a javascriptovych knihoven, a na jakém mnohem starsim konceptu vlastné stoji.

Proc¢ vlastné ARIA vznikla

V poloviné dvoutisicich let se zacaly objevovat webové aplikace misto webovych dokumentd, a
to jesté predtim, nez se pro tenhle posun vzil termin AJAX. Nejznaméjsimi priklady, na kterych si
to pozdéji uvédomila celd branze, byly Gmail (2004) a Google Maps (2005), ale samotny problém
byl na svété driv: podobné interaktivni, jen mnohem méné znamé webové aplikace vznikaly uz o
par let drive, mimo jiné primo uvnitr IBM. Aplikace se ménily bez prenacteni stranky, rlizné se
objevoval novy obsah, ale uzZivatelé odecitacli obrazovky se o takovych zménach neméli Sanci
vlibec dozvédét, protoze do té doby byl web viceméné staticky a jediné, co se snad mohlo na
webové strance hybat, byla javascriptova menu a podobné drobnosti. Ale stale to nebyly
poradné webové aplikace.

Navic se ménila i role HTML prvkd, které do té doby byly jen statické kontejnery (tfeba <span> a
<div>) a maximalné slouzily jako obal pro nastylovani pomoci kaskadovych styld. Ale nyni uz se
ménily v posuvniky, stromové struktury nebo treba zalozky. Pro vizualni vnimani to vibec nebyl
problém, ale jak jsem jiz zminoval, odecitaCe obrazovky si s tim neumély poradit a uzivatel
prakticky musel hledat po strance, co se kde zménilo, objevilo apod. Zvlasté treba u Gmailu to
bylo doslova otravné, kdy prakticky kazda interakce s rozhranim prekreslila jinou ¢ast stranky,
coz z hlediska pristupnosti nebylo vibec dobré, protoze ¢tecka neméla na takovém <div> nebo
<span> prvku definovanou roli ani stav.

Tohle vée méla vyfesit specifikace ARIA. Ukolem bylo dat vyvojafiim néstroj, jak rliznym
asistivnim technologiim (predevsim odecitaclim obrazovky) fict, co vlastni AJAX widget déla, byt
klasické HTML na to nestaci.

Kdy nova specifikace ARIA prisia?

MySlenka se datuje kolem roku 2003, kdy se Rich Schwerdtfeger v IBM stal architektem pro
pristupnost a hned narazil na webovou kancelarskou aplikaci, kterou odecitale obrazovky
nedokdazaly rozumné precist. S4m o tom pozdéji rekl, Ze to bylo jesté ,roky predtim, nez vibec
nékdo vymyslel Google Docs”. Spolu s T. V. Ramanem pak hledali zplsob, jak zjistit povahu
DHTML widgetu, aniz by se musel spoustét JavaScript, tedy jesté driv, nez AJAX v podani Gmailu
nebo Google Maps udélal ze stejného problému néco, s ¢im se setkal Uplné kazdy. Formalné to u
W3C zacalo 26. zari 2006, kdy Web Accessibility Initiative zverejnila ,Roadmap for Accessible
Rich Internet Applications” a prvni navrhy roli a stavi/vlastnosti. Na specifikaci se podilely Adobe
, AOL, IBM, Opera, Oracle, RNIB a SAP.

Mezi prvnimi prohlizeci s funk¢ni podporou ARIA byl Firefox 1.5-3.0. Implementoval ji Aaron
Leventhal (IBM) spolu se Schwerdtfegerem, a to tak, Ze prohlize¢ zacal ARIA role a stavy z HTML
prekladat do accessibility APl operacniho systému. Tedy do stejného rozhrani, pres které se
CtecCka obrazovky dozvida i o béznych tlac¢itkach nebo nabidkach. Bez této prace na strané
prohlizece by ARIA byla jen sada atributl v HTML, kterou by na druhé strané nikdo neumél
precist.

Mezi prvnimi javascriptovymi knihovnami, které ARIA zabudovaly prfimo do svych widget(, byla
Dojo Toolkit, tehdy jedna z hlavnich knihoven pro tvorbu interaktivnich webovych rozhrani (v
podstaté obdoba dnesniho Reactu nebo Vue, jen o dost starsi). Verze 1.0 vySla v listopadu 2007
a jeji vlastni widgety (tfeba stromové menu nebo posuvnik) rovnou generovaly HTML se
spravnymi ARIA rolemi a stavy, takze si to vyvojar nemusel domyslet a dopisovat ru¢né sam.

Koncept, na kterém ARIA stoji, si nevymyslela sama: paralelni , strom pristupnosti s rolemi,
stavy a vlastnostmi vedle bézného DOM. Prejala ho z desktopovych accessibility API, tedy z
rozhrani, pres které si opera¢ni systém a asistivni technologie (¢tecka obrazovky, hlasové
ovladani...) pfedavaji informace o tom, jaky prvek je zrovna na obrazovce a v jakém je stavu. Je



to néco jako ARIA, jen pro klasické desktopové aplikace misto webu. Tahle rozhrani existovala uz
roky predtim: na Windows to byla Microsoft Active Accessibility z roku 1997 (dnes nahrazend
l‘?ﬂ%@r‘h@i&?%ﬂﬂ%&%‘éé’&ﬁ‘%@@iﬁ (B AEHP A IAYRUBAFRIAFEPI, na macOS AX API.
Specifikace Core-AAM (Core Accessibility APl Mappings) dodnes presné definuje, jak se ARIA
role/stavy/vlastnosti mapuji na tahle konkrétni platformni API. Je to zdokumentovana linka mezi
desktopovou a webovou pristupnosti.

Zdroje

* Rich Schwerdtfeger, rozhovor (Equal Entry) — primy zdroj citadtu a historie vzniku
(https://equalentry.com/ga-with-rich-schwerdtfeger-wai-aria/)

» W3C WAI-ARIA - historie a prehled specifikace (formalni zacatek u W3C, Roadmap 2006,
zucastnéné firmy) (https://www.w3.org/TR/wai-aria-1.2/)
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